
Tájékoztató 

 
 
 

Időpont: június 19-23. (hétfő – péntek), minden nap 08:30 órától 13:30 óráig 

Helye: Farkasréti Általános iskola 

Részvételi díj: INGYENES 

Korosztály: 5-8. osztályos tanulók 

JELENTKEZÉS: a szülő által aláírt jelentkezési lap visszaküldésével Ákos bácsinál 

Étkezés: legkésőbb május végéig a jelentkezők között felmérem igényelnek-e tízórait, 

ebédet, és akkor ennek lesz költsége, egyébként teljesen díjtalan a tábor. 

A TÁBOR CÉLJA: 

A gyerekek logikus gondolkodási és problémamegoldó képességének erősítése. 

Fejtörő feladatok, problémák, kártyatrükk-bűvészkedés, egy-egy játék matematikai hátterének 

megértése, érdekes kártya-tábla-kocka-… játékok serkentik majd a gyerekek gondolkodását. 

A gyerekek sokat fognak csoportban tevékenykedni, hogy tanuljanak a másik fejével is  

gondolkodni. Lesz idő tapasztalásra, megértésre és gondolkodásra. Lesz reggeli, napi és heti 

feladvány, a versenyhelyzet ösztönözi a gyerekeket. 

Nem lesz szükség speciális matematikai ismeretekre, lehet egy ötödik osztályos hamarabb 

fogja megérteni és megoldani a problémát, feladatot, mint egy nyolcadik osztályos. 
 

Tervezett napi program: 
Minden nap lesz egy db feladat, amit otthoni gondolkodásra, megoldásra kapnak a gyerekek, akár 
a család bevonásával. 

08:30 – 09:00 -    Érkezés, az otthoni feladatot átbeszélhetik a gyerekek egymással. 
-  Reggeli villámfeladat lesz a táblán, kivetítőn, asztalon. Az előző napokban 
     megismert játékokból választott játékkal szabadjáték. 

09:00 – 10:15 I. blokk: 
- Az otthoni feladat prezentálása, megbeszélése. 
- Valamit rajzoljunk is! Összefüggések keresése. 

10:15 – 10:30   szusszanás 

10:30 – 11:45 II. blokk: 
- Különleges képeségeink vannak, trükkök vagy csak logikusan gondolkodom? 
- Fejtörők, feladványok, amiben egy kicsit jobban el kell mélyülni. 

11:45 – 12:15   aktív szusszanás, mozgásos játékok (udvar, ping-pong, csocsó) 

12:15 – 13:30  III. bokk: 
- Izgalmas, érdekes játékok, akár egy-egy otthoni mások által kevésbé ismert 

játék bemutatása, kipróbálása. 
- A matematikai hátterük megértése, hogy eredményesebben játszhassunk. 

13:00 – 14:00 Hazamenetel, vagy egy kedvenc játék folytatása, újra játszása. 

Utolsó nap, pénteken lesz csapatkvíz verseny! 
Ákos bácsi 
 +36306880211       pavai.akos@farkasretiiskola.hu        Classroom kurzuskód: 2dqcywh 

Sherlock nyomozó 

MATEKTÁBOR 
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Nyomozati anyag 
a tábor első napjára 

 
1./A  Adott egy szabályos ötágú csillag. A csillagot alkotó vonalak kereszteződéseiben karikákat 

helyezhetsz el az alábbi szabály szerint: 

- Karikát tehetsz le bármely kereszteződésbe, amelyik üres és innen át kell ugrani vele egy 
szomszédos bármely kereszteződést és ahova érkezik, ott marad végérvényesen. 

- Az ugrás során csak egyenes irányban ugorhatsz. 

- Üres vagy már karikás kereszteződést is át lehet ugrani. 

- Az átugrással csak az átugrott kereszteződés közvetlen szomszédjába érkezhetsz. 

- Olyan helyre nem érkezhetsz, ahol már van karika. 
 

 
 

Kérdés: Próbáld meg feltölteni a csillagot karikákkal. Neked hány üres helyed maradt? Legke-
vesebb hány maradhat? 
Úgy indokolj, hogy rajzold le a hozzá vezető lépéseket! 

 
 
 
1./B   Adott két db 3-3 dl-es pohár, az egyikben 2 dl víz van, a másikban 2 dl meggyszirup. 

A szirupos pohárból átteszünk egy evőkanál szirupot a vizes pohárba és jól elkeverjük. 
Majd az elkevert vizes pohárból a szirupos pohárba átteszünk szintén egy evőkanállal 
ugyanannyit és azt is jól elkeverjük. 
/Otthon szüleid szirup helyett borral gondolkodhatnak rajta./ 

 
 Kérdés: Végül a vizes pohárban van több szirup, vagy a szirupos 

pohárban van több víz? Válaszodat indokold! 
 
 
 
 
 
 
1./C  a) Készíts műveletsort a 3;  3;  8;  8 számokból, hogy azok eredménye 25 legyen! 

       Keress minél több fajta megoldást! 

   b) Készíts műveletsort a 3;  3;  8;  8 számokból, hogy azok eredménye most 24 legyen! 

     Keress több fajta megoldást! 


