Tajékoztaté Sherlock nyomozé

MATEKTABOR -

Id6pont: junius 19-23. (hétf6 — péntek), minden nap 08:30 6ratdl 13:30 oraig
Helye: Farkasréti Altalanos iskola

Részvételi dij: INGYENES

Korosztaly: 5-8. osztdlyos tanulék

JELENTKEZES: a szil6 altal alairt jelentkezési lap visszakiildésével Akos bacsinal

Etkezés: legkésébb majus végéig a jelentkez6k kozott felmérem igényelnek-e tizérait,
ebédet, és akkor ennek lesz kdltsége, egyébként teljesen dijtalan a tabor.

A TABOR CELJA:

A gyerekek logikus gondolkodasi és problémamegoldd képességének erdsitése.

Fejtoro feladatok, problémak, kartyatriikk-blivészkedés, egy-egy jaték matematikai hatterének

megértése, érdekes kartya-tabla-kocka-... jatékok serkentik majd a gyerekek gondolkoddasat.

A gyerekek sokat fognak csoportban tevékenykedni, hogy tanuljanak a masik fejével is

gondolkodni. Lesz id6 tapasztalasra, megértésre és gondolkoddsra. Lesz reggeli, napi és heti

- -

feladvany, a versenyhelyzet 6sztono6zi a gyerekeket.
Nem lesz szikség specialis matematikai ismeretekre, lehet egy o6todik osztalyos hamarabb
fogja megérteni és megoldani a problémat, feladatot, mint egy nyolcadik osztalyos.

Tervezett napi program:
Minden nap lesz egy db feladat, amit otthoni gondolkoddsra, megoldasra kapnak a gyerekek, akar
a csalad bevonasaval.

08:30 - 09:00 - Erkezés, az otthoni feladatot atbeszélhetik a gyerekek egymassal.
- Reggeli villdmfeladat lesz a tdblan, kivetitén, asztalon. Az el6z6 napokban
megismert jatékokbdl vdlasztott jatékkal szabadjaték.

09:00 - 10:15 I. blokk:
- Az otthoni feladat prezentaldsa, megbeszélése.
- Valamit rajzoljunk is! Osszefiiggések keresése.
10:15-10:30 szusszanas

10:30-11:45 Il. blokk:
- Kulénleges képeségeink vannak, trikkok vagy csak logikusan gondolkodom?
- Fejtorok, feladvanyok, amiben egy kicsit jobban el kell mélylni.

11:45-12:15 aktiv szusszanas, mozgasos jatékok (udvar, ping-pong, csocsd)

12:15-13:30 ll. bokk:
- lzgalmas, érdekes jatékok, akar egy-egy otthoni masok altal kevésbé ismert
jaték bemutatasa, kiprébalasa.
- A matematikai hatteriik megértése, hogy eredményesebben jatszhassunk.

13:00 - 14:00 Hazamenetel, vagy egy kedvenc jaték folytatasa, Ujra jatszasa.

Utolsd nap, pénteken lesz csapatkviz verseny!

Akos bdcsi
+36306880211  pavai.akos@farkasretiiskola.hu Classroom kurzuskod: 2dqcywh
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Nyomozati anyag
a tdbor elsé napjdra

1./A Adott egy szabalyos 6tagu csillag. A csillagot alkotdé vonalak keresztez6déseiben karikakat
helyezhetsz el az alabbi szabaly szerint:

Karikat tehetsz le barmely keresztez6désbe, amelyik Ures és innen at kell ugrani vele egy
szomszédos barmely keresztez6dést és ahova érkezik, ott marad végérvényesen.

Az ugras soran csak egyenes iranyban ugorhatsz.

Ures vagy mar karikas keresztez6dést is 4t lehet ugrani.

Az atugrassal csak az atugrott keresztez6dés kdzvetlen szomszédjaba érkezhetsz.

Olyan helyre nem érkezhetsz, ahol mar van karika.

A B A, R, R

Kérdés: Prébald meg feltolteni a csillagot karikakkal. Neked hany lres helyed maradt? Legke-
vesebb hany maradhat?
Ugy indokolj, hogy rajzold le a hozza vezetd lépéseket!

1./B Adott két db 3-3 dl-es pohar, az egyikben 2 dl viz van, a masikban 2 dl meggyszirup.
A szirupos poharbdl attesziink egy ev6kanal szirupot a vizes poharba és jol elkeverijlk.
Majd az elkevert vizes poharbdl a szirupos poharba attesziink szintén egy evékanallal
ugyanannyit és azt is jol elkeverjik.
/Otthon szileid szirup helyett borral gondolkodhatnak rajta./

Kérdés: Véglil a vizes poharban van tobb szirup, vagy a szirupos
pohdrban van tébb viz? Vdlaszodat indokold!

1./C a) Készits m(iveletsort a 3; 3; 8; 8 szamokbdl, hogy azok eredménye 25 legyen!
Keress minél tobb fajta megoldast!

b) Készits mlveletsort a 3; 3; 8; 8 szamokbdl, hogy azok eredménye most 24 legyen!

Keress tobb fajta megoldast!



